Matriz de Perfiles / Roles-.Mínimo + Equipo adicional
	Perfil Demandado
	Persona
	Comentarios

	Director de Proyecto
	Óscar Muñoz
	ALTIA - MADRID

	Responsable Plataforma Turística. PT
	Fernando Villafranca Gonzalez
	ALTIA - MADRID

	Responsable Contenidos Digitales y experiencias Inmersivas. CDET
	Francisco Navas Posadas
	BBM

	Analista de datos
	CV que proponga Antonio Soto
	ALTIA - Data Analytics

	Desarrollador web.
	Víctor Manuel Díaz Muñoz
	ALTIA - MADRID

	MK Digital
	Sandra F. Pampín
	ALTIA - NAVEIA

	Diseño Gráfico
	José Antonio Gutiérrez
	ALTIA - MADRID

	Sistemas e Infraestructuras TIC
	Jorge Sanz García
	ALTIA - VALLADOLID

	Diseño Multimedia y audiovisual
	PDTE
	BBM

	Diseño UX - PT
	José Antonio Gutiérrez
	ALTIA – MADRID

	Diseño UX - CDEI
	PDTE
	BBM

	Maquetación UX
	Andrés Moreno Aguilar
	ALTIA – MADRID

	Maquetación UX. CDEI
	PDTE
	BBM

	Modelado/Animación 3D
	PDTE
	BBM

	Documentalista, generación de relatos y contenidos turísticos
	José Fernandez Peláz / Paula del Puerto Caballero
	ALTIA - VALLADOLID

	Asistente Virtual
	¿?
	JUMA

	Yimkana
	¿?
	MARCO TOPO

	
	
	

	
	Equipo mínimo
	

	
	Equipo Adicional
	




Plataforma web turística.
	Francisco José Vargas Arévalo (FJV)
Responsable de nuevo desarrollo de Bilbomática / Product Manager Turismo y Comercio/ Product Manager Big Data – Analítica Predictiva / ECM – Gestión Documental
	
	Gabriel Álvarez Sáez (GAS)
Analista Funcional / Consultor TIC. Development Manager CMS.

	Titulación académica:   Ingeniero Informático
	
	Titulación académica:  Ingeniero Informático 

	Rol proyecto: director del proyecto, Consultor senior en turismo e interlocutor para la entrevista dispuesta en los pliegos técnicos.
	
	Rol proyecto: responsable del proyecto, analista Funcional / Consultor TIC / Consultor SEO

	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
· Mantenimiento y Soporte del Sistema de Gestión del destino
· 
	
	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
· Mantenimiento y Soporte del Sistema de Gestión del destino
· Consultor SEO

	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Responsable de proyecto. 
· Interlocutor con los responsables del Consorcio de Turismo de León.
· Participa en los procesos de definición del sistema junto al analista funcional
· Participa en de forma activa en las actividades de formación. Capacitación del personal del Consorcio de Turismo de León.
· Participa junto con la Dirección del proyecto en las actividades de Gestión y Seguimiento del proyecto
	
	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Analista funcionales y Consultor tic en turismo. 
· Interlocutor con los responsables del Consorcio de Turismo de León.
· Participa en los procesos de definición del sistema junto responsable del proyecto.
· Participa en de forma activa en las actividades de formación. Capacitación del personal Consorcio de Turismo de León y transferencia tecnológica de los sistemas de información.

	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 12 años como Product Manager de turismo realizando proyectos en el sector turístico, con foco en el canal online.  
· 11 años como responsable de proyecto de proyectos de ámbito turístico
Experiencia: 9 años de experiencia como responsable de proyecto y 7 años de experiencia como Product Manager de turismo.
Principales proyectos:
· Portal de Turismo de País Vasco. Desde 2009 hasta la actualidad
· Plan de sostenibilidad turística de Montaña de Riaño. 2021-22-23
· Consultoría Burgos, origen y destino inteligente para RED.ES
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias.
· Datatur. Sistema estadístico de información turística. Segittur.
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados.
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España. 
· Reingeniería de los Sistemas de Información del Parlamento Vasco.
· Reingeniería de Sistemas información del Defensor del Pueblo Vasco. WEB + ECM + Integración SIR.

	
	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 6 años como Analista Funcional y Consultor TI en Turismo abordando proyectos en el sector turístico, con foco en el canal online.  
Experiencia: 8 años como Analista Funcional y Consultor TI
Principales proyectos:
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias
· Datatur. Sistema estadístico de información turística. Segittur.
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España



	Rubén Ramos Linares (RRL)
Analista técnico
	
	Francisco Javier Robles Muñoz (JRM)
Desarrollador

	Titulación académica:   Diplomado en informática
	
	Titulación académica:  Ingeniero Informático 

	Rol proyecto: Analista programador
	
	Rol proyecto: Programador

	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
· Mantenimiento y Soporte del Sistema de Gestión del destino
	
	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
· Mantenimiento y Soporte del Sistema de Gestión del destino

	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto: 
· Arquitecto técnico responsable de los sistemas de información del proyecto; Sistema de soporte EGDTI, CRM.
· Analista Programador Senior experto Drupal que se encargará de la actualización del Core tecnológico para adecuarlo a los requerimientos del nuevo Sistema de Gestión de Turismo de Cuenca.
· Participará también en desarrollo de la plataforma CRM, y en desarrollo de los procesos de integración necesarios.
	
	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Desarrollador del Sistema de Gestión del Destino.
· Sistema de Soporte del destino
· Plataforma Web de Turismo

	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 5 años como responsable técnico de los SGDT  
Experiencia: 8 años como Arquitecto técnicos en proyectos para Administraciones públicas.
Principales proyectos:
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España
· OSHA. Plataforma de Salud Laboral del UE
· ESA. Plataforma WEB de la Agencia Espacial Europea
· EUROUND. Fundación Europea para la Mejora de las Condiciones de Vida y de Trabajo (Eurofound)
	
	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 7 años de experiencia como desarrollador de plataforma de Turismo.
Experiencia: 9 Analista programador
Principales proyectos:
· Portal de Turismo de País Vasco. Desde 2009 hasta la actualidad.
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España



	Ignacio Fernández de Polanco (IFP)
Diseñador y Maquetador
	
	José Luis Blanco Moro
Analista técnico

	Titulación académica:  Licenciado en Bellas Artes 
	
	Titulación académica:   Diplomado en informática

	Rol proyecto: Diseñador
	
	Rol proyecto: Analista programador

	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
	
	Actividad en la que participa: 
· Diseño, desarrollo e implantación de un sistema de gestión del destino y plataforma web.
Mantenimiento y Soporte del Sistema de Gestión del destino

	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Participará en todas las tareas de prototipado de los sistemas de información.
· Consultor especializado en User Experience UX.

	
	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto: 
· Arquitecto técnico responsable de los sistemas de información del proyecto; Sistema de soporte EGDTI, CRM.
· Analista Programador Senior experto Drupal que se encargará de la actualización del Core tecnológico para adecuarlo a los requerimientos del nuevo Sistema de Gestión de Turismo de Cuenca.
Participará también en desarrollo de la plataforma CRM, y en desarrollo de los procesos de integración necesarios.

	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 7 años de experiencia como Diseñador en proyectos de índole turístico
· Ha elaborado múltiples prototipos para la realización de ofertas.
Experiencia: 9 años de experiencia como Diseñador en proyectos de diferente naturaleza.
Principales proyectos:
· Portal de Turismo de País Vasco. Desde 2009 hasta la actualidad.
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España
	
	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 5 años como responsable técnico de los SGDT  
Experiencia: 8 años como Arquitecto técnicos en proyectos para Administraciones públicas.
Principales proyectos:
· Villas Marineras, Asociación de municipios de Galicia, Cantabria y Asturias
· Cerrato Palentino. Plataforma web de turismo
· Montaña Palentina.  Plataforma web de turismo
· Montaña de Riaño.  Plataforma web de turismo
· Bureba y Valles.  Plataforma web de turismo
· Ceder Merindades. Plataforma web de turismo
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Castillos de España. Plataforma web con el inventario más extenso de elementos fortificados de España. Contiene más de 10.000 contenidos diferenciados
· Turismo Ribadesella. SGDT de Turismo de la localidad asturiana de Ribadesella.
· Bizkaia Costa Vasca. SGDT de 12 municipios del País Vasco.
· Comillas Turismo. SGDT de Turismo de Comillas en Cantabria.
· Visit Our Work. Primer portal de Turismo Industrial de España
· OSHA. Plataforma de Salud Laboral del UE
· ESA. Plataforma WEB de la Agencia Espacial Europea
EUROUND. Fundación Europea para la Mejora de las Condiciones de Vida y de Trabajo (Eurofound)


Contenidos inmersivos

	Francisco Navas Posada (PNP)
Responsable Área de GIS y Nuevas Tecnologías / Consultor GIS y Nuevas Tecnologías
	
	Yolanda Sampayo Cano (YSC)
Analista Funcional / Consultora GIS y Nuevas Tecnologías

	Titulación académica:   Ingeniero Técnico Industrial, Creativo Multimedia, Técnico Especialista en Diseño Asistido por Ordenador. Máster en Comunicación y Redes Sociales
	
	Titulación académica:  Licenciada en Biología y Técnica Especialista en GIS y Nuevas Tecnologías (Formación Complementaria) 

	Rol proyecto: Consultor VR/AR, Creativo Multimedia.
	
	Rol proyecto: Consultora VR/AR, Creativa Multimedia. 

	Actividad en la que participa: 
· Conceptualización, diseño y desarrollo de la Oficina de Turismo en Realidad Virtual.
· Conceptualización, diseño y desarrollo de los recorridos virtuales.
	
	Actividad en la que participa: 
· Conceptualización, diseño y desarrollo de la Oficina de Turismo en Realidad Virtual.
· Conceptualización, diseño y desarrollo de los recorridos virtuales.

	Tareas para desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Conceptualización de los espacios virtuales y de los recorridos inmersivos
· Diseño de interface de los espacios inmersivos y recorridos virtuales
· Trabajos de toma de datos multimedia en campo: fotográficas tradicionales y 360, videos tradicionales y 360, y toma de datos con drones
· Escaneado 3D de los espacio
· Incorporación de elementos inmersivos a la Oficina de turismo en Realidad Virtual
· Desarrollo de los recorridos virtuales inmersivos interactivos
· Integración global de espacios y recorridos virtuales
· Prototipado de alto nivel
· Aplicativos beta final como aplicación para Windows, Mac, web y gafas de Realidad Virtual
· Aplicativos producción como aplicación para Windows, Mac, web y gafas de Realidad Virtual
	
	Tareas a desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Conceptualización de los espacios virtuales y de los recorridos inmersivos
· Modelizado 3D, texturizado, iluminación y creación de los elementos de atrezo de los espacios inmersivos
· Trabajos de toma de datos multimedia en campo: fotográficas tradicionales y 360, videos tradicionales y 360, y toma de datos con drones
· Escaneado 3D de los espacios
· Incorporación de elementos inmersivos a la Oficina de turismo en Realidad Virtual
· Desarrollo de los recorridos virtuales inmersivos interactivos
· Integración global de espacios y recorridos virtuales
· Prototipado de alto nivel
· Aplicativos producción como aplicación para Windows, Mac, web y gafas de Realidad Virtual

	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 11 años como responsable del Área de GIS y Nuevas Tecnologías.  
· 11 años como responsable de proyecto de proyectos inmersivos
Principales proyectos:
· A Guarda. Oficina Virtual de Turismo. 2024
· Gobierno Vasco. Turismo Industrial del País Vasco. 2023-2024
· Lantik. Centro de Interpretación del Reciclaje. 2024
· Fondo Galego, Centro de Interpretación de ODS. 2024
· Cuenca. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Sopela. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Portal de Turismo de Sopelana. Desde 2022-2024
· Desarrollo de Rutas Inmersivas en Smart Video para Visor de Caminos Ciclables de Bizkaia.  2021-22-23
· Inventario de imágenes 360 de puntos de alquiler de bicicleta pública del Bizkaia. 2021-22-23
· Recreación Virtual del Poblado Neolítico de Arrola. 2021
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de San Andrés en Bizkaia. 2023
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de Santa Marina en Bizkaia. 2023
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Muskiz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bakio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bermeo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Gorliz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Getxo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Lekeitio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Mundaka en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Plentzia en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sopela en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sukarrieta en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de 
· Recreación 3D de la Grúa Carola y espacio del Muelle de Bizkaia. 2021
· Recorrido Inmersivo Patrimonio Industrial. Edificio Illgner. 2021
· Recorrido inmersivo Cueva de los Portugueses. 2021
· Recorrido inmersivo Iglesia de Nuestra Señora de Covadonga. 2022
· Recorrido interactivo inmersivo por el municipio de Cillaperlata. 2022
· Vistas inmersivas del monasterio de Manzanedo. 2021
· Modelizado 3D del monasterio de Manzanedo y entorno. 2021
· Modelizado 3D del nuevo edificio del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por la Colegiata de Cenarruza. 2021
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de relajación para la empresa pública Lantik.
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de ejercicios para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de hall de reuniones para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de trabajo para la empresa pública Lantik
	
	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 6 años de experiencia como Consulta en GIS y Nuevas Tecnologías y Comunicación Multimedia  
· 6 años como responsable de proyecto de proyectos inmersivo
Principales proyectos:
· A Guarda. Oficina Virtual de Turismo. 2024
· Gobierno Vasco. Turismo Industrial del País Vasco. 2023-2024
· Lantik. Centro de Interpretación del Reciclaje. 2024
· Fondo Galego, Centro de Interpretación de ODS. 2024
· Cuenca. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Sopela. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Portal de Turismo de Sopelana. Desde 2022-2024
· Portal de Turismo de Sopela. Desde 2022 hasta la actualidad
· Desarrollo de Rutas Inmersivas en Smart Video para Visor de Caminos Ciclables de Bizkaia.  2021-22-23
· Inventario de imágenes 360 de puntos de alquiler de bicicleta pública del Bizkaia. 2021-22-23
· Recreación Virtual del Poblado Neolítico de Arrola. 2021
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de San Andrés en Bizkaia. 2023
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de Santa Marina en Bizkaia. 2023
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Muskiz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bakio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bermeo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Gorliz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Getxo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Lekeitio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Mundaka en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Plentzia en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sopela en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sukarrieta en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de 
· Recreación 3D de la Grúa Carola y espacio del Muelle de Bizkaia. 2021
· Recorrido Inmersivo Patrimonio Industrial. Edificio Illgner. 2021
· Recorrido inmersivo Cueva de los Portugueses. 2021
· Recorrido inmersivo Iglesia de Nuestra Señora de Covadonga. 2022
· Recorrido interactivo inmersivo por el municipio de Cillaperlata. 2022
· Vistas inmersivas del monasterio de Manzanedo. 2021
· Modelizado 3D del monasterio de Manzanedo y entorno. 2021
· Modelizado 3D del nuevo edificio del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por la Colegiata de Cenarruza. 2021
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de relajación para la empresa pública Lantik.
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de ejercicios para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de hall de reuniones para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de trabajo para la empresa pública Lantik



	Unai Celaya Lejarza (UCL)
Creativo Multimedia
	
	Ainhoa Amaro Antón (AAA)
Creativo Multimedia

	Titulación académica:  Licenciado en Geología
	
	Titulación académica:  Técnica Superior en Desarrollo de Aplicaciones Informáticas 

	Rol proyecto: Creador Multimedia
	
	Rol proyecto: Creador Multimedia

	
Actividad en la que participa: 
· Conceptualización, diseño y desarrollo de la Oficina de Turismo en Realidad Virtual
· Toma de datos multimedia en campo
· Conceptualización, diseño y desarrollo de los recorridos virtuales
	
	
Actividad en la que participa: 
· Conceptualización, diseño y desarrollo de la Oficina de Turismo en Realidad Virtual
· Toma de datos multimedia en campo
· Conceptualización, diseño y desarrollo de los recorridos virtuales

	Tareas para desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Desarrollo VR de los prototipos de alto nivel
· Desarrollo VR de las soluciones finales
· Toma de datos multimedia en campo
· Compilación de los productos en beta final de desarrollo
· Compilación y puesta en producción de los productos finales
	
	Tareas para desarrollar en el ámbito del proyecto:   
· Desarrollo VR de los prototipos de alto nivel
· Desarrollo VR de las soluciones finales
· Toma de datos multimedia en campo
· Compilación de los productos en beta final de desarrollo
· Compilación y puesta en producción de los productos finales

	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 10 años como analista y desarrollador de proyectos en Nuevas Tecnologías.  
· 10 años como analista y desarrollador de proyectos inmersivos.
Principales proyectos:
· A Guarda. Oficina Virtual de Turismo. 2024
· Gobierno Vasco. Turismo Industrial del País Vasco. 2023-2024
· Lantik. Centro de Interpretación del Reciclaje. 2024
· Fondo Galego, Centro de Interpretación de ODS. 2024
· Cuenca. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Sopela. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Portal de Turismo de Sopelana. Desde 2022-2024
· 
· Portal de Turismo de Sopela. Desde 2022 hasta la actualidad
· Desarrollo de Rutas Inmersivas en Smart Video para Visor de Caminos Ciclables de Bizkaia.  2021-22-23
· Inventario de imágenes 360 de puntos de alquiler de bicicleta pública del Bizkaia. 2021-22-23
· Recreación Virtual del Poblado Neolítico de Arrola. 2021
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de San Andrés en Bizkaia. 2023
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de Santa Marina en Bizkaia. 2023
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Muskiz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bakio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bermeo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Gorliz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Getxo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Lekeitio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Mundaka en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Plentzia en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sopela en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sukarrieta en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de 
· Recreación 3D de la Grúa Carola y espacio del Muelle de Bizkaia. 2021
· Recorrido Inmersivo Patrimonio Industrial. Edificio Illgner. 2021
· Recorrido inmersivo Cueva de los Portugueses. 2021
· Recorrido inmersivo Iglesia de Nuestra Señora de Covadonga. 2022
· Recorrido interactivo inmersivo por el municipio de Cillaperlata. 2022
· Vistas inmersivas del monasterio de Manzanedo. 2021
· Modelizado 3D del monasterio de Manzanedo y entorno. 2021
· Modelizado 3D del nuevo edificio del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por el edificio proyectado del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por la Colegiata de Cenarruza. 2021
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de relajación para la empresa pública Lantik.
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de ejercicios para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de hall de reuniones para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de trabajo para la empresa pública Lantik



	
	Experiencia profesional en el ámbito del proyecto: 
· 10 años como analista y desarrollador de proyectos en Nuevas Tecnologías.  
· 10 años como analista y desarrollador de proyectos inmersivos.
Principales proyectos:
· A Guarda. Oficina Virtual de Turismo. 2024
· Gobierno Vasco. Turismo Industrial del País Vasco. 2023-2024
· Lantik. Centro de Interpretación del Reciclaje. 2024
· Fondo Galego, Centro de Interpretación de ODS. 2024
· Cuenca. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Sopela. Oficina Virtual de Turismo. 2023
· Portal de Turismo de Sopelana. Desde 2022-2024
· Portal de Turismo de Sopela. Desde 2022 hasta la actualidad
· Desarrollo de Rutas Inmersivas en Smart Video para Visor de Caminos Ciclables de Bizkaia.  2021-22-23
· Inventario de imágenes 360 de puntos de alquiler de bicicleta pública del Bizkaia. 2021-22-23
· Sistema de gestión de destino. Cuenca. Turismo, Cultura y Comercio
· Llanes turismo.  Plataforma web de turismo
· Recreación Virtual del Poblado Neolítico de Arrola. 2021
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de San Andrés en Bizkaia. 2023
· Recorrido Inmersivo VR por la Ermita de Santa Marina en Bizkaia. 2023
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Muskiz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bakio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Bermeo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Gorliz en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Getxo en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Lekeitio en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Mundaka en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Plentzia en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sopela en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de Sukarrieta en Bizkaia. 2021
· Vistas Inmersivas de las playas y arenales de 
· Recreación 3D de la Grúa Carola y espacio del Muelle de Bizkaia. 2021
· Recorrido Inmersivo Patrimonio Industrial. Edificio Illgner. 2021
· Recorrido inmersivo Cueva de los Portugueses. 2021
· Recorrido inmersivo Iglesia de Nuestra Señora de Covadonga. 2022
· Recorrido interactivo inmersivo por el municipio de Cillaperlata. 2022
· Vistas inmersivas del monasterio de Manzanedo. 2021
· Modelizado 3D del monasterio de Manzanedo y entorno. 2021
· Modelizado 3D del nuevo edificio del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por el edificio proyectado del Centro de Interpretación de la Basura. 2022
· Recorrido virtual por la Colegiata de Cenarruza. 2021
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de relajación para la empresa pública Lantik.
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de ejercicios para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de hall de reuniones para la empresa pública Lantik
· Conceptualización, modelizado, recorrido inmersivo y metaverso de salas de trabajo para la empresa pública Lantik






