Busnos días,

Entre las necesidades que tendríamos esta la concreción de los 64 espacios para las visitas virtuales y los permisos necesarios para acceder a cada una de las zonas.

Te indico a continuación el alcance del proyecto resumido, que concretamos en la reunión.

Visitas virtuales 360 (64 en total)
· Captura de fotografías esféricas 360º en alta resolución (mín. 8K) de espacios patrimoniales.
· Navegación interactiva (con hotspots, zoom, locuciones, textos bilingües, planos y fichas).
· Optimización para móvil, escritorio y gafas VR (Meta Quest).
· Publicación en una plataforma web responsive, instalable en servidores propios.
· Generación de enlaces deep link para cada punto patrimonial.
En total: 64 espacios, al menos una iglesia por municipio + otros bienes como museos o conventos
Reconstrucciones históricas previstas 3D
Estas se integran en webapps específicas (una por cada reconstrucción) y cada una contiene múltiples escenas 3D con ambientación, interacción y narrativa.
1. Yacimiento de La Caridad (Caminreal)
· Reconstrucción de una ciudad romana.
· 10 escenas previstas:
· 5 escenas del estado actual (fotografía 360º)
· 5 escenas del pasado reconstruido (3D modelado)
· Incluyen edificios públicos, domus, foro, termas, calles.
[image: 🔸] “De cada lugar se mostrarán dos vistas con 5 puntos de interés diferentes por cada una de ellas.
2. Antigua estación Caminreal–Fuentes Claras
· Estación ferroviaria de principios del siglo XX.
· 6 escenas:
· 3 del estado actual
· 3 reconstruidas: andenes, sala de espera, almacenes, estructura original.
· Se explican los usos, relaciones sociales y conexión territorial.
3. Patrimonio bélico – Guerra Civil
· Reconstrucción de trincheras y elementos defensivos:
· Trincheras de Los Pilones (Rubielos de la Cérida)
· El Balsete (Caminreal)
· Cabezo Santo y Cabezo Pequeño (Singra y Monforte)
· 18 escenas estimadas (6 localizaciones x 3 escenas aprox.):
· Estado actual (deteriorado)
· Vista reconstruida (noche, combate, presencia humana)
· Escena comparativa o narrativa
· Con elementos como sacos, parapetos, figuras humanas estilizadas, sonidos ambiente.
4. Patrimonio industrial
· Espacios:
· Sierra Menera (Ojos Negros)
· Salinas de Ojos Negros
· Lavadero de lanas (Calamocha)
· Martinete de cobre (Calamocha)
· 12 escenas estimadas (3 por cada entorno)
· Ruina actual
· Reconstrucción histórica funcional
· Escena comparativa o uso didáctico
Señalización física (64 puntos)
· Diseño, fabricación e instalación de:
· Placas de acero inoxidable con el nombre del elemento patrimonial.
· Código QR con deep link directo a la visita virtual correspondiente.
· Diseño accesible: contraste alto,
· Correspondencia real-virtual: la vista virtual debe coincidir exactamente con el ángulo y punto físico desde el que se escanea.

Gamificación
· Desarrollo de dinámicas interactivas infantiles y familiares:
· Retos, búsquedas y preguntas en entornos virtuales.
· Seguimiento de progresos y puntuación.
· Integración dentro de las webapps.

Diseño de Aplicación Web XR
· Plataforma única que integra:
· Centro de interpretación virtual (espacio inicial inmersivo)
· Diferentes accesos
· Modo VR compatible con dispositivos Meta, HTC, Oculus, etc.
· Adaptación completa a criterios de accesibilidad.

Suministro del Hardware
· 2 gafas Meta Quest 3 (512 GB) nuevas, para la oficina de turismo o punto comarcal.

Entregables y servicios complementarios
· Documentación técnica y memoria final.
· Fichas informativas bilingües para cada punto patrimonial.
· Manuales de uso y formación básica al personal de la comarca.
· Transferencia de plataformas, datos, dominios, accesos, etc.
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