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[bookmark: _Toc208387520]Presentación inicial y objetivos del proyecto
El proyecto de Digitalización Turística mediante Nuevas Tecnologías de Virtualización de Elementos Turísticos en la Comarca del Jiloca se enmarca dentro del Fondo de Inversiones de Teruel (FITE 2022) y tiene como finalidad impulsar el desarrollo sostenible del territorio, reforzar la identidad cultural y favorecer la cohesión social y económica a través del turismo digital.
La iniciativa tiene como objetivo crear experiencias turísticas inmersivas e interactivas que permitan a habitantes y visitantes conocer y valorar el patrimonio histórico, cultural e industrial de la comarca, integrando la innovación tecnológica en la promoción turística.
El proyecto se estructura en cuatro grandes líneas de trabajo:
· 64 visitas virtuales de iglesias, museos, conventos, castillos y otros recursos patrimoniales, mediante fotografía 360º y navegación interactiva.
· 4 web-apps con reconstrucción histórica virtual, que mostrarán cómo eran determinados enclaves en su momento de esplendor (yacimientos arqueológicos, patrimonio bélico de la Guerra Civil y patrimonio industrial).
· Señalización física e integración digital, con placas en acero inoxidable y códigos QR que permitirán acceder directamente a los contenidos desde el propio lugar visitado.
· Suministro de soportes de realidad virtual (2 gafas Meta Quest 3) y formación al personal técnico y turístico de la comarca.
El resultado esperado es un ecosistema digital accesible, inclusivo y multiplataforma, que se pueda consultar desde ordenador, dispositivos móviles o gafas VR, y que al mismo tiempo esté integrado en el territorio mediante señalización física y actividades interactivas.
De esta forma, el proyecto persigue tres objetivos principales:
1. Promoción turística innovadora: posicionar a la Comarca del Jiloca como referente en el uso de tecnologías digitales para la puesta en valor de su patrimonio.
2. Accesibilidad y divulgación: garantizar que cualquier persona, independientemente de su edad, idioma o capacidades, pueda disfrutar de la experiencia digital.
3. Sostenibilidad territorial: corregir desequilibrios y potenciar el desarrollo económico y social de los municipios rurales de la comarca a través de un turismo de calidad basado en la innovación.
[bookmark: _Toc208387521]Revisión del alcance y contenidos a desarrollar.
El proyecto de digitalización turística de la Comarca del Jiloca abarca un conjunto amplio y diverso de recursos patrimoniales distribuidos en los 40 municipios que forman la comarca. El objetivo es garantizar que cada localidad cuente al menos con un elemento digitalizado (generalmente su iglesia), asegurando así la equidad territorial y la puesta en valor conjunta del patrimonio comarcal.
2.1 Visitas virtuales (64)
Se desarrollarán 64 visitas virtuales inmersivas, basadas en fotografía panorámica 360º de alta resolución y navegables desde ordenador, móvil y gafas VR.
· Iglesias: 54 templos representativos de cada municipio.
· (Vistas generales de población: 5 panorámicas aéreas complementarias para las poblaciones con más de una visita) Opcional
· Otros enclaves emblemáticos:
· Castillo de Peracense.
· Museo del Azafrán (Monreal del Campo).
· Museo del Jamón (Calamocha).
· Museo de los Mares Paleozoicos (Santa Cruz de Nogueras).
· Museo del Vino (San Martín del Río).
· Museo Etnográfico (San Martín del Río).
· Molino de Viento (Ojos Negros).
· Conventos de San Miguel Arcángel (Calamocha) .
· Convento de San Valentín (Báguena).
· CICAR (Caminreal).
Cada visita incluirá hotspots interactivos, fichas informativas bilingües (español/inglés), fotografías de detalle e información contextualizada de capillas, retablos, piezas o elementos arquitectónicos.
2.2 Reconstrucciones históricas virtuales (4 web-apps)
Se desarrollarán 4 aplicaciones web responsive, que mostrarán la transformación de enclaves clave mediante gemelos digitales y modelado 3D hiperrealista:
· Yacimiento arqueológico de La Caridad (Caminreal).
· Antigua estación de ferrocarril Caminreal – Fuentes Claras.
· Patrimonio bélico de la Guerra Civil: trincheras en Rubielos de la Cérida, Caminreal, Monforte de Moyuela y Singra.
· Patrimonio industrial: minas y salinas de Ojos Negros, lavadero de lanas y martinete de cobre en Calamocha.
Estas reconstrucciones permitirán comparar pasado y presente mediante barras de desplazamiento y escenas sincronizadas, incorporando narrativa histórica, sonido ambiental y personajes secundarios que refuercen la escala y el contexto.
2.3 Señalización física
Cada elemento contará con placas de acero inoxidable con código QR, que enlazarán directamente a la escena virtual correspondiente, garantizando una correspondencia precisa entre la experiencia real y la digital.
2.4 Soportes hard y difusión
· Se suministrarán 2 gafas de realidad virtual Meta Quest 3 (512 GB) para uso en la oficina comarcal de turismo.
· El sistema se integrará en la web turística de la comarca, con posibilidad de expansión futura.
2.5 Formación y presentación pública
· Se realizará una formación básica al personal de la comarca para garantizar la autonomía en el uso del sistema.
· El proyecto culminará con una presentación pública y abierta, donde se mostrarán los resultados a ciudadanía y medios.
[bookmark: _Toc208387522]Metodología de trabajo y responsables de validación
El proyecto se ejecutará siguiendo una metodología por fases, que permite organizar el trabajo de manera ágil, garantizar la calidad en cada entregable y mantener una coordinación constante con la Comarca del Jiloca.
3.1 Metodología de trabajo
· Fase 1. Planificación y coordinación inicial
· Reunión de arranque (kick-off) para validar listado de bienes, cronograma y criterios técnicos.
· Definición de los flujos de validación y comunicación.
· Fase 2. Captura de imágenes y datos en campo
· Fotografía panorámica 360º en los 64 enclaves.
· Captura de detalle (capillas, piezas de museo, retablos, etc.).
· Uso de drones y escáner láser en casos específicos (reconstrucciones).
· Fase 3. Edición y postproducción
· Ensamblado y tratamiento HDR de panorámicas.
· Corrección cromática, eliminación de artefactos y optimización de calidad.
· Generación de hotspots y fichas bilingües.
· Fase 4. Programación e integración
· Desarrollo de la plataforma web responsive.
· Integración de deep links (enlaces profundos) vinculados a la señalización física.
· Compatibilidad multiplataforma (PC, móvil, tablet, gafas VR).
· Fase 5. Reconstrucciones históricas virtuales
· Documentación histórica y arqueológica en colaboración con expertos locales.
· Modelado 3D hiperrealista y texturizado PBR.
· Comparación interactiva entre pasado y presente.
· Fase 6. Validación y señalización física
· Revisión conjunta de entregables intermedios.
· Instalación de placas de acero con códigos QR en los enclaves.
· Pruebas de correspondencia real-virtual in situ.
· Fase 7. Formación, entrega y presentación pública
· Formación al personal de la Comarca en el uso de la plataforma y soportes VR.
· Presentación pública de resultados a ciudadanía y medios.
· Activación del soporte post-implantación.
3.2 Responsables de validación
Por parte de la Comarca del Jiloca
· Validación institucional y técnica: Presidencia y equipo técnico de Turismo.
· Responsables de patrimonio local: colaboración con ayuntamientos y asociaciones culturales para revisión de contenidos históricos y de detalle.
Por parte de la adjudicataria
· Dirección y coordinación de proyecto: responsable de la planificación global, cronograma y comunicación con la Comarca.
· Equipo técnico:
· Especialistas en fotografía 360º y edición HDR.
· Historiadores y arqueólogos para revisión de contenidos.
· Modeladores y diseñadores 3D para reconstrucciones.
· Desarrolladores web/VR para integración técnica.
· Expertos en UX/UI y accesibilidad.
· Técnico de control de calidad (QA).
Proceso de validación
· Revisión quincenal de avances (visitas virtuales, reconstrucciones, integración).
· Entregables parciales para validar narrativa, guiones y escenas antes del renderizado final.
· Validación final conjunta del sistema completo antes de la entrega oficial.

En conjunto, el alcance combina patrimonio tangible e intangible, tecnología inmersiva y gamificación (gymkanas digitales), con el fin de ofrecer una experiencia turística innovadora, accesible y educativa
[bookmark: _Toc208387523]Cronograma y principales hitos
El proyecto se desarrollará entre septiembre y noviembre de 2025, con una duración aproximada de tres meses. El cierre y la entrega final se realizarán a finales de noviembre de 2025, incluyendo la formación al personal de la Comarca del Jiloca y la presentación pública de resultados.
4.1 Fases del proyecto
· Fase 1. Planificación y coordinación inicial (Semana 1 de septiembre – 1 semana)
· Reunión de arranque.
· Validación del listado definitivo de 64 visitas virtuales y 4 reconstrucciones históricas.
· Aprobación del cronograma detallado y criterios técnicos.
· Fase 2. Captura y edición de visitas virtuales 360º (Semanas 2–5 de septiembre)
· Desplazamiento a los enclaves organizados por zonas.
· Producción de panorámicas HDR, edición y generación de hotspots interactivos.
· Entregas parciales semanales (bloques de 15–20 escenas).
· Fase 3. Desarrollo de web-apps y reconstrucciones históricas (Septiembre – mediados de octubre, en paralelo con Fase 2)
· Documentación histórica y modelado 3D hiperrealista.
· Creación de 4 reconstrucciones virtuales.
· Desarrollo de las web-apps responsive, integración con deep links y pruebas de accesibilidad.
· Fase 4. Validación e instalación de señalización física (Octubre – inicios de noviembre 2025)
· Instalación de placas en acero inoxidable con códigos QR.
· Pruebas in situ de correspondencia real-virtual.
· Ajustes técnicos y corrección de incidencias.
· Fase 5. Entrega final, formación y presentación pública (Mediados – finales de noviembre 2025)
· Suministro de 2 gafas Meta Quest 3.
· Formación básica al personal de la Comarca del Jiloca.
· Presentación pública de resultados y cierre oficial del proyecto.
4.2 Hitos principales
· Semana 1 (principios de septiembre 2025): Reunión de arranque y validación del listado definitivo.
· Semana 3 (mediados de septiembre 2025): Primer bloque de visitas virtuales entregado y validado.
· Semana 6 (principios de octubre 2025): Prototipos funcionales de las 4 web-apps con reconstrucciones históricas.
· Semana 9 (finales de octubre 2025): Instalación y validación de señalización física (placas QR).
· Semana 11 (mediados de noviembre 2025): Formación y revisión final.
· Semana 12 (finales de noviembre 2025): Entrega definitiva y presentación pública.
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[bookmark: _Toc208387524]Recogida de información local y recursos necesarios
Para asegurar la calidad, fidelidad histórica y territorial del proyecto, es necesario contar con la colaboración de la Comarca del Jiloca y de los municipios implicados en la recopilación de documentación y recursos locales.
5.1 Información documental necesaria
· Fichas históricas y patrimoniales de los 64 espacios a digitalizar (iglesias, museos, conventos, castillo, etc.).
· Documentación arqueológica e histórica relativa a los espacios de reconstrucción virtual (Yacimiento de La Caridad, estación de ferrocarril de Caminreal, trincheras de la Guerra Civil, patrimonio industrial).
· Imágenes históricas y planos antiguos, grabados, fotografías y publicaciones que puedan servir de referencia para la reconstrucción del pasado.
· Bibliografía local y referencias culturales (publicaciones comarcales, estudios arqueológicos, catálogos de patrimonio).
5.2 Recursos técnicos y de acceso
· Autorizaciones de acceso a todos los espacios a digitalizar, incluyendo interiores de iglesias, conventos, museos y yacimientos arqueológicos.
· Coordinación de visitas in situ con responsables municipales, parroquias, asociaciones culturales y museos locales.
· Contactos de referencia locales que puedan aportar conocimiento histórico o patrimonial para enriquecer la interpretación.
5.3 Colaboración con agentes locales
· Ayuntamientos: apoyo en la apertura de edificios y coordinación logística.
· Parroquias: autorización de acceso a templos y colaboración en la contextualización patrimonial.
· Asociaciones culturales y vecinales: recopilación de testimonios, fotografías antiguas y documentación complementaria.
· Expertos comarcales en historia, arqueología o patrimonio industrial, para validar y enriquecer los contenidos.
· 5.4 Recursos para la validación
· Canal de revisión de textos y fichas informativas, en español e inglés.
· Aprobación de materiales históricos y visuales antes de su integración en las visitas y reconstrucciones virtuales.
· Feedback continuo de la comarca y municipios para asegurar la coherencia con la identidad local.
[bookmark: _Toc208387525]Aspectos técnicos y de accesibilidad
El proyecto se fundamenta en una arquitectura tecnológica moderna, flexible y multiplataforma, que garantiza la accesibilidad universal y la usabilidad para todo tipo de públicos, cumpliendo además con lo establecido en el Real Decreto 1112/2018 sobre accesibilidad de sitios web y aplicaciones móviles del sector público.
6.1 Plataforma tecnológica
· Web responsive y multiplataforma: acceso desde ordenador, móvil, tablet y gafas de realidad virtual, sin necesidad de instalar aplicaciones.
· Estándares abiertos (HTML5/WebGL/WebXR): permiten navegación inmersiva fluida y compatibilidad con distintos dispositivos y sistemas operativos (Android, iOS, Windows, macOS).
· Alojamiento en servidores propios de la Comarca del Jiloca, garantizando independencia tecnológica y escalabilidad futura.
· Optimización de rendimiento: carga progresiva, compresión inteligente de imágenes y modelos 3D, y adaptación a diferentes niveles de conectividad.
6.2 Usabilidad y experiencia de usuario
· Navegación fluida en 360º, sin saltos ni errores de geometría.
· Hotspots interactivos con fichas descriptivas bilingües (español/inglés) y multimedia (texto, imagen, audio, vídeo).
· Mapas interactivos y miniaturas (thumbnails) que permiten orientarse dentro de la visita y cambiar de sala o ubicación sin pasar por puntos intermedios.
· Comparación entre pasado y presente en las reconstrucciones históricas mediante controles deslizantes, superposición de capas y escenas sincronizadas.
6.3 Accesibilidad universal
· Idiomas: mínimo en español e inglés; posibilidad de ampliación en fases posteriores.
· Lectura fácil y narración locutada opcional, pensada para escolares, familias y personas mayores.
· Compatibilidad con lectores de pantalla y navegación mediante teclado.
· Contrastes altos, tipografías legibles y tamaños generosos, adaptados a distintos perfiles de usuario.
· Iconografía clara e intuitiva en la interfaz y en la señalización física.
· Opciones de accesibilidad cognitiva: narrativas duales (informativa y experiencial/emocional), siguiendo el modelo de Deba.
6.4 Integración físico-digital
· Placas de acero inoxidable con códigos QR en los 64 puntos patrimoniales, vinculados a enlaces profundos (deep links) que permiten acceder directamente a la escena digital desde el lugar exacto.
· Correspondencia precisa entre entorno real y virtual: cada panorámica se capturará desde el mismo punto en que se instalará la placa, garantizando coherencia y continuidad.
[bookmark: _Toc208387526]Comunicación y coordinación
La correcta ejecución del proyecto requiere una coordinación fluida y constante entre la Comarca del Jiloca, los equipos municipales implicados y el equipo adjudicatario. Se establecerán canales claros de comunicación, reuniones periódicas y un sistema de validación continua que garantice el alineamiento con los objetivos y plazos definidos.
7.1 Principios de la coordinación
· Transparencia: toda la información relevante del proyecto será compartida de forma ordenada y accesible.
· Interlocución clara: se designarán responsables de referencia por ambas partes (Comarca y adjudicataria).
· Feedback constante: se fomentará la validación continua de entregables parciales, en lugar de esperar a la entrega final.
· Participación activa de los municipios: los ayuntamientos colaborarán en la apertura de edificios y aportación de documentación.
7.2 Canales de comunicación
· Reuniones periódicas:
· Quincenales durante fases de producción intensiva (captura, edición, desarrollo).
· Semanales en momentos clave (inicio, validación de entregables críticos, instalación de señalización y entrega final).
· Modalidad híbrida: la mayoría de las reuniones se harán por videoconferencia, reservando encuentros presenciales para hitos clave (arranque, validaciones críticas, presentación pública).
· Herramientas digitales compartidas: carpeta en la nube para documentos y materiales (Google Drive/SharePoint), herramientas de gestión de tareas (Trello/Notion).
· Canal ágil de mensajería (grupo de WhatsApp/Teams) para coordinación diaria y resolución rápida de incidencias.
7.3 Procesos de validación
· Entregables parciales: cada fase producirá materiales revisables (guiones, fichas históricas, clips piloto, panorámicas HDR, prototipos de web-apps).
· Revisión conjunta: cada entrega será presentada en sesión de trabajo para resolver dudas y recopilar sugerencias.
· Actas de validación: tras cada sesión se emitirá un acta breve con acuerdos y decisiones, que servirá de guía para el siguiente bloque de trabajo.
7.4 Roles en la coordinación
· Comarca del Jiloca
· Validación institucional y técnica.
· Supervisión de que los contenidos reflejen la identidad comarcal y local.
· Coordinación con municipios, parroquias y asociaciones culturales.
· Adjudicataria
· Dirección y coordinación del proyecto.
· Producción técnica y narrativa.
· Entregas parciales y control de calidad antes de someter los materiales a validación.
7.5 Objetivos de la coordinación
· Asegurar que el proyecto avance conforme al cronograma y sin desviaciones.
· Implicar activamente a los agentes locales para que el resultado final sea un reflejo fiel de la identidad de la comarca.
· Mantener la motivación y confianza entre todas las partes mediante una comunicación clara, ágil y participativa.
[bookmark: _Toc208387527]Próximos pasos inmediatos
Tras la reunión de inicio, el objetivo es activar de forma inmediata las tareas iniciales para garantizar el cumplimiento del cronograma y llegar a tiempo a la entrega definitiva en noviembre de 2025.
8.1 Confirmación de interlocutores
· Designar a la persona de referencia por parte de la Comarca del Jiloca para la validación de contenidos.
· Confirmar a la persona responsable de coordinación de la adjudicataria como punto de contacto directo.
· Establecer el circuito de comunicación y validación desde el primer día (reuniones quincenales, canal ágil de mensajería, actas de validación).
8.2 Entrega y recopilación de documentación inicial
· Recepción de fichas patrimoniales y materiales disponibles (fotografías antiguas, planos, estudios arqueológicos).
· Validación del listado definitivo de los 64 puntos a digitalizar y los 4 enclaves de reconstrucción histórica.
· Contactos locales de referencia (ayuntamientos, parroquias, asociaciones culturales).
8.3 Planificación de accesos para digitalización
· Definir calendario de visitas a los diferentes enclaves (iglesias, museos, castillo, conventos, yacimientos).
· Coordinar con los responsables locales las autorizaciones de acceso a interiores y espacios arqueológicos.
· Planificación de vuelos de dron y uso de escáner láser en localizaciones específicas.
8.4 Validación inicial de criterios narrativos y técnicos
· Acordar la estructura de las fichas informativas bilingües (español/inglés).
· Confirmar criterios técnicos de captura (resolución mínima, puntos de vista, correspondencia real-virtual para señalización).
· Validación del enfoque narrativo dual (informativo y experiencial/emocional).
8.5 Agenda de reuniones de seguimiento
· Definir calendario inicial de reuniones quincenales de avance.
· Establecer sistema de actas breves y ejecutivas tras cada sesión.
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